Virtuaalimaailma

Virtuaalimaailma on yhteisollisen verkon menetelma, jota etenkin yritysmaailmassa ja koulutusorganisaatioissa kaytetddn muun muassatapaamisiin,
yhteistydhon, mentorointiin, uusien tyéntekijdiden perehdytykseen.

IBM-yhtion johtajan Neil Katzin mukaan "virtuaalimaailma on kolmiulotteinen ympéristd, johon voi osallistua reaaliaikaisesti. Kayttaja kokee olevansa osa
ympéristdd ja hén on vuorovaikutuksessa muiden siell& olevien ihmisten kanssa."

Virtuaalimaailmojen on tutkimuksissa todettu parantavan yhteisty6ta eri kulttuurien valilla. Etenkin maailmanlaajuisesti toimivissa yrityksissa
virtuaalimaailma on tapa luoda yhtenaista yrityskulttuuria.

Tunnetuimpia virtuaalimaailmoja ovat Second Life ja Habbo.

Wikipedia-artikkeli virtuaalimaailmoista:
http://en.wikipedia.org/wiki/Virtual_world

Video

Virtual world tour 2008:
http://www.youtube.com/watch?v=27C6LAEQUGS
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